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Aprendizagens Essenciais/Conteudos
Moddulo 9: Introdugdo a Programacao Orientada a Objetos
e Identificar as diferengas entre uma Linguagem Estruturada e uma Linguagem Orientada por Objetos;
e Adquirir a nogdo de objetos e sua classificagao;
e Adquirir as nogdes de classe, tipo, métodos, comportamentos e instancias;
e Representar esquematicamente uma classe;
e Compreender o conceito de encapsulamento de dados.
e Desenvolver capacidades de autonomia, colaborativas e de entreajuda.
Moadulo 10: Programacdo Orientada a Objetos
e Definir relagdes entre objetos;
e Conhecer e aplicar o conceito de Heranga e Polimorfismo;
e Conhecer e aplicar o conceito de metido de uma classe;
e Representar esquematicamente diagramas de classes.
e Desenvolver capacidades de autonomia, colaborativas e de entreajuda.
Moddulo 11: Programacgdo Orientada a Objetos Avancada
e Fazer otratamento de erros de uma maneira estruturada;
e Virtualizar fluxos de dados através do conceito de Stream;
e Manipulagdo de Streams em diversos contextos;
e  Estruturar uma solugdo usando o paradigma da programacao orientada a objetos.
e Desenvolver capacidades de autonomia, colaborativas e de entreajuda.
Médulo 12: Introdugdo aos Sistemas de Informagado
e Git e Controlo de Versdes:
e Conceitos basicos de controlo de versées;
¢ Introducdo ao uso do sistema de controlo de versdes Git;
¢ Instalagdo e configuragdo do Git.
e  OperagGes Basicas com Git:
e Introdugdo alinha de comando;
e Criar um repositorio Git;
e  Gerir arquivos e commits;
e Clonagem de repositdrios;
e  Efetuar e controlar alteragdes ao codigo com o Git.
e  GitHub:
e Diferenca entre Git e GitHub
e Introdugdo ao software cliente (GitHub Desktop ou equivalente);
e Aprofundar conhecimentos do software cliente (GitHub Desktop ou equivalente) ;
e Recuar no tempo;
e  Trabalhar com branches;
e Gestdo de tag;
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e  Utilizagdo do GitHub para colaboragdo.
Trabalho colaborativo com recurso as aplicagGes e plataformas abordadas.
Perceber a necessidade das bases de dados;
Adquirir o vocabulario minimo relativo as bases de dados;
Adquirir o vocabulario minimo relativo as bases de dados;
Reconhecer a importancia dos sistemas de gestdo de base de dados;
Reconhecer os modelos como métodos de concegdo de sistemas;
Reconhecer e diferenciar modelos utilizados na gestdo de bases de dados (Relacional, Hierarquico, Rede).
Desenvolver capacidades de autonomia, colaborativas e de entreajuda.

Modulo 13: Técnicas de Modelagao de Dados

Perceber os conceitos bdsicos inerentes a modelagdo de dados;

Planificar a estrutura de bases de dados relacionais;

Representar graficamente as relagGes existentes na base de dados;

Utilizar um programa de gestdo de bases de dados para a organizagdo da informagao;
Reconhecer os modelos como métodos de concegdo de sistemas;

RelagGes entre tabelas;

Utilizar o modelo ER (entidade-relagdo) para representacgdo grafica de bases de dados;
Integridade e consisténcia de bases de dados;

Aplicar as regras mais basicas da normalizacdo no desenho de bases de dados;
Desenvolver capacidades de autonomia, colaborativas e de entreajuda.

Modulo 14: Linguagem de Manipulagdo de Dados

Perceber os conceitos basicos inerentes a manipulagdo de dados utilizando SQL;
Pesquisar informagdo numa base de dados MySQL;

Inserir, remover e atualizar dados numa base de dados MySQL;

Produzir pesquisas complexas recorrendo aos mecanismos proprios do SQL.
Desenvolver capacidades de autonomia, colaborativas e de entreajuda.

Modulo 15: Linguagem de Definigdo de Dados

Saber criar, alterar e eliminar tabelas e indices em SQL;
Saber definir privilégios e controlo de acessos.
Desenvolver capacidades de autonomia, colaborativas e de entreajuda.

PONDERACAO POR DOMINIOS E CRITERIOS DE AVALIACAO

Dominios de aprendizagem Ponderagao Critérios de avaliagao

Compreensao

Informar e comunicar 30% Apropria¢do

Rigor
Clareza

Raciocinio

Raciocinar e resolver problemas 70% Reflexdo

Criatividade
Responsabilidade

Participagdao Cooperagao
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